SEMINARIO INSTITUCIONAL DO PIBID IF FARROUPILHA: ° ~
Arquitetando saberes e fazeres da/na docéncia @ P lb 1d
18 de novembro de 2014 | Local: Campus Séo Vicente do Sul Instituto Federal Farroupilha

JOGOS MATEMATICOS:

uma forma diferente de ver e aprender a Matematica
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Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar alguns jogos pensados,
adaptados e construidos pelos bolsistas do PIBID subprojeto de Matematica do
Instituto Federal Farroupilha — Campus Santa Rosa, com a finalidade que os alunos
possam visualizar a Matematica de forma ludica e consequentemente motiva-los ao
aprendizado. Foram entregues as escolas participantes do Programa um kit
contendo 10 jogos e uma apostila organizada de modo que 0s jogos possam ser
aplicados em sala de aula e ndo apenas em oficinas do programa, sendo que elas
foram desenvolvidas no turno oposto ao da aula. Esses jogos puderam auxiliar os
alunos participantes a aprender e retomar alguns conceitos matematicos, tendo isso
em vista, esse material apresentado pode trazer esse mesmo resultado a sala de
aula em horario normal.
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Introducéo

O uso de jogos vem sendo cada vez mais uma alternativa para melhorar o
ensino e a aprendizagem da Matematica, além de motivar os alunos essa € uma das
opclBes que podem potencializar esse processo. Com a perspectiva que algumas
atividades e jogos podem ser incorporados ao cotidiano escolar para contribuir ao
crescimento cognitivo dos alunos e auxiliar a relagéo entre teoria e pratica. Visando
dar sua parcela de contribuicdo o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID Mateméatica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia Farroupilha — Campus Santa Rosa, pensou e adaptou alguns jogos com
essa finalidade.

Foram adaptados jogos que abordassem o0s conteudos do Ensino

Fundamental que os alunos mais apresentam dificuldade no aprendizado, dos quais
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foram escolhidos: fracdes, tabuada, polinbmios, geometria, produtos notaveis,
potenciagdo, radiciagdo, numeros inteiros e equacfes. Com esses conceitos foram
criados 10 jogos diferentes, os quais estdo reunidos em uma apostila que explica o
conteudo, o objetivo, o material, nUmero de jogadores e regras; além disso,
observacbes, se necessario e ainda traz a foto de cada jogo e modelo pra
reproducao.

No presente texto, apresenta-se um pequeno referencial tedrico estudado
sobre jogos e apOs uma breve descricdo sobre cada jogo presente nos kits. Por fim,
relata algumas consideragfes finais esperadas com o uso desse material pelas
escolas que estdo integradas ao PIBID Matemética do IF Farroupilha — Campus

Santa Rosa.

Desenvolvimento

Numa perspectiva de melhorar o processo de ensino e aprendizagem da
Matematica, buscou-se alternativas para tornar isso possivel. Como o PIBID
Matematica do IF Farroupilha — Campus Santa Rosa vinha trabalhando com o
material ladico, procurou oportunizar sugestdes de jogos para serem incorporados
no cotidiano das atuais escolas participantes do Programa. Estes jogos tém a funcao
de auxiliar os professores na relacdo entre a teoria e a pratica bem como contribuir
para o desenvolvimento e crescimento cognitivo dos alunos.

Tendo em vista que o PIBID tem o objetivo de valorizar a formacdo dos
professores da Educacao Bésica através da insercédo dos estudantes de licenciatura
no ambiente escolar, que ao desenvolver atividades envolvendo metodologias
diferenciadas, experiéncias envolvendo tecnologias e praticas docentes de carater
inovador busquem a superacdo dos problemas nos processos de ensino e de
aprendizagem, criou-se uma apostila que retine 10 jogos com 0s principais conceitos
que estdo com defasagem na aprendizagem. De acordo com Vygotsky (1989):

Os jogos propiciam o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentracdo. O ladico influencia no desenvolvimento do aluno, ensinando
0 a agir corretamente em uma determinada situacdo e estimulando sua
capacidade de discernimento. Os jogos educacionais sdo uma alternativa
de ensino e aprendizagem e ganham popularidade nas escolas. Sua
utiizacdo deve ser adequada pelos professores como um valioso
incentivador para a aprendizagem, estimulando as rela¢des cognitivas como
o desenvolvimento da inteligéncia, as relagcbes afetivas. Portanto, jogos

educativos usados em sala de aula podem auxiliar na aprendizagem (apud
GODOY e MENEGAZZI, 2011, p. 610).
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A partir dessa afirmacdo percebe-se que os jogos sao alternativas para
desenvolver nos alunos muito mais do que habilidades matematicas, podem
desenvolver a concentracao, a curiosidade, a consciéncia de grupo, o coleguismo, o
companheirismo, a autoconfianca e a autoestima. Ainda despertam a vontade de
aprender e conhecer mais sobre a Matematica e com isso quebram a rotina de todos
os dias e levam os estudantes a envolverem-se nas atividades propostas.

Acreditamos que, “é bem verdade que a Educacédo ndo € a alavanca de
transformacao social, mas sem ela essa transformacao néo se da” (FREIRE, 2009,
p. 57). Com isso desejou-se que os kits entregues as escolas contribuissem para
resgatar o desejo de aprender e, mais especificamente, o desejo de aprender a
Matematica. Para atingir esse objetivo 0s jogos que foram entregues nos kits estéao
rapidamente descritos abaixo:

e Trilha das fracdes: este jogo tem por objetivo que o educando compreenda
fracBes, bem como as operacdes e a representacdo geométrica. Num jogo de
trilha adaptado, onde o aluno, através das cores das cartas retira as
perguntas ou atividades.

e Bingo da Tabuada: Esta atividade tem o objetivo que o aluno consiga
entender a tabuada, onde a partir do sorteio dos niumeros o educando deve
desenvolver a multiplicagdo e marcar o resultado se este constar em sua
cartela.

e Roleta dos PolinGmios: Este jogo tem por objetivo estimular os alunos a
exercitar as regras das operacoes dos polinbmios. Por ser um jogo diferente
do que os alunos estdo acostumados traz na novidade um ponto positivo para
prender a atencdo dos educandos.

e Baralho da Geometria: Este jogo que tem por objetivo relembrar os contetdos
geomeétricos, entre eles figuras geométricas, sélidos geométricos, formulas de
geometria, angulos, retas e conversao de unidades de medidas, ajuda
também a melhorar a atencdo dos educandos.

e Baralho dos Produtos Notaveis: Este jogo tem por objetivo, a partir da ‘troca
cega’ de cartas entre os participantes que sejam formados pares dos
produtos notaveis simplificados e desenvolvidos. Ajuda o aluno a memorizar a

diferenca entre os produtos notaveis.
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e Memoria das Poténcias: Este jogo tem por objetivo explorar as propriedades
de poténcias. O jogo € composto por pecas que contém as diferentes
propriedades de poténcias, porém, como regra, o aluno ndo pode retirar duas
cartas iguais para formar o par.

¢ Memoria da Radiciacdo: Este jogo tem por objetivo explorar as propriedades
de raizes. O jogo contém pecas com as diferentes propriedades de
radiciacdo, e como regra, o aluno ndo pode formar o par a partir de duas
cartas iguais.

e Estrela dos inteiros: Esta atividade tem por objetivo trabalhar as operacoes
matematicas como adi¢do, subtracdo, multiplicacdo, divisdo, potenciacdo e
radiciacdo com 0s numeros inteiros, para melhor compreensdo dos
educandos referente a essas operacbes Matematicas. Como o aluno pode
escolher a operacdo que quer realizar entre 0s numeros retirados, esse jogo
ainda auxilia no desenvolvimento de céalculos rapidos e mentais.

e Matrix: Este jogo auxilia a desenvolver o raciocinio logico, pois ajuda a
entender os numeros inteiros positivos e negativos, a identificacdo da
simetria, a adicdo e subtragéo.

e Domind das Equacbes: Adaptacdo do jogo de domindé normal, este domind
tem por objetivo trabalhar a resolucdo de equacdes do 2° grau e suas
propriedades, também incentiva o aluno a fazer alguns calculos mentais.
Esses foram os jogos que estavam presentes nos kits entregues a Escola

Municipal de Ensino Fundamental Coronel Raul Oliveira e Instituto Estadual de
Educacdo Basica Visconde de Cairu. Cada kit contém jogos suficientes para

aplicacao em turma de até 30 alunos.

Considerac0es finais

Durante o desenvolvimento das oficinas do PIBID percebemos nos alunos
uma motivacdo e um interesse em aprender 0s conceitos e desenvolver as
atividades propostas, observando isso e pensando em levar esses resultados pra
sala de aula, os bolsistas montaram e entregaram as escolas kits com jogos
matematicos.

Como os kits foram entregues as escolas no dia 24 de outubro do presente

ano ndo sabemos ainda o resultado, se eles estdo sendo utilizados pelos
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professores dentro da sala de aula, pelo pouco periodo de tempo presente dentro do
ambiente escolar.

Por fim, ressaltamos que esse material serve como alternativa para utilizar
com alunos do Ensino Fundamental com a finalidade de desenvolver habilidades
que transcendam a sala de aula, com atividades Iudicas que estimulem o raciocinio
levando o aluno a enfrentar situagbes conflitantes do seu cotidiano e, também, a
utilizacdo dos jogos vem confirmar o valor formativo da Matemética, ndo apenas na

estruturacdo do pensamento e do raciocinio dedutivo, mas na aquisi¢ao de atitudes.
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